ZAŁĄCZNIK
opisy jesiennych zabaw  badawczych oraz sposoby realizacji

,,WIRUJĄCE KOLORY’’

Cel: poznanie efektu mieszania barw.

Pomoce: krótki zaostrzony ołówek lub kredka, tekturowy krążek, farby.

Przebieg: dzielimy krążek na siedem części, każdą malujemy na jeden z kolorów tęczy. Teraz przebijamy krążek ostrym końcem ołówka, wprawiamy ,,bączka’’ w ruch i obserwujemy, co dzieje się z kolorem.

Uwaga: każdy krążek można pomalować inaczej i obserwować różnorodne efekty.

,,TWORZYMY ODCIENIE’’

Cel: poznawanie sposobu tworzenia odcieni jednej barwy, kształtowanie umiejętności podziału pracy w zespole i odpowiedzialności za efekty wspólnego działania.

Pomoce: farby plakatowe, kartki, pędzle.

Przebieg: dzieci dzielimy na kilka zespołów. Każdy otrzymuje farbę w jednym kolorze 
i dodatkowo białą farbę. Każdy zespół tworzy kilka odcieni ,,swojej’’ barwy, rozbielając stopniowo dany kolor i malując osobne kartki – każdą innym odcieniem. Wzajemne oglądanie efektów pracy, segregowanie wg stopnia nasycenia barwy, nazywanie poszczególnych odcieni.

,,KOLORY NIEBA’’

Cel: zapoznanie ze zjawiskiem odbicia i rozproszenia światła.

Pomoce: przezroczyste naczynie, woda, śmietanka do kawy w proszku, latarka.

Przebieg: naczynie napełniamy wodą i wsypujemy do środka pół łyżeczki śmietanki. 
Nie mieszamy! Świecimy latarką pionowo z góry (woda jest biało- niebieska), a potem z tyłu (woda okaże się różowo-pomarańczowa).

Rozmowa z dziećmi: Wyobraźcie sobie, że latarka to słońce, a woda to niebo – w którym miejscu na niebie jest słońce, gdy niebo ma kolor niebieski? Gdzie jest słońce, gdy niebo jest czerwone i pomarańczowe?

Spróbujcie zaobserwować wschód i zachód słońca. Przyjrzyjcie się niebu w południe. Jakie zmiany zachodzą w kolorze nieba?

„ZABAWY Z WIATREM”

Cele: poznawanie różnych sposobów wprowadzania w ruch lekkich przedmiotów – naśladowanie siły wiatru.

Pomoce: wentylator, liście, skrawki papieru, wełna, słoma, piórka, wata i inne lekkie przedmioty ze „skrzyni skarbów”.

Miejsce: sala przedszkolna.

Przebieg: tworzenie sytuacji wzbudzającej zainteresowanie dzieci ruchem powietrza; obserwowanie wentylatora rozdmuchującego liście. 

Rozmowa z dziećmi o tym zjawisku: Co się dzieje? W jaki sposób powstaje wiatr? Czy znacie inne rodzaje wiatru? Jak się nazywają? Czy ktoś miał jakąś przygodę z wiatrem? Szukanie przez dzieci w otoczeniu materiału, który zachowałby się przy podmuchach wentylatora podobnie. W jaki sposób można naśladować wiatr? Zabawy eksploracyjne.

„CZY POWIETRZE MOŻNA ZOBACZYĆ?” 

Dzieci w dwóch zespołach wykonują doświadczenie z wykorzystaniem szklanych butelek 
i słomek zanurzanych w wodzie. 

Dzieci odpowiadają na pytanie: Co znajduje się w butelce? 

Co dzieje się z powietrzem w butelce podczas zanurzania jej w wodzie? 

Co dzieje się, gdy dmuchamy w słomkę zanurzaną w wodzie?

„CZY POWIETRZE MOŻNA OGRZAĆ ALBO SCHŁODZIĆ?” 

Dzieci odpowiadają na pytanie: Jakie powietrze jest zimą, a jakie latem? 

Dzieci czują powiew chłodnego powietrza wytwarzanego przez wiatrak elektryczny. Przekonują się, że z suszarki wylatuje ciepłe powietrze. 

„CZY POWIETRZE MOŻE SIĘ PORUSZAĆ?” 

Dzieci dmuchają na piórka leżące na ich dłoniach. Odpowiadają na pytanie: Co dzieje się 
z piórkami? Co je porusza? 

Wprawiają w ruch wiatraczki, dmuchają na nie. Mówią, co powoduje, że wiatraczki się kręcą. 

Rakieta balonikowa – dzieci otwierają balony, powodując ich lot. Zauważają, że wylatujące powietrze wprawia balon w ruch. 

„CZY POWIETRZE MOŻNA ZABRUDZIĆ?” 

Dzieci przyglądają się ilustracji (dymiące kominy, jadący samochód). 

Wypowiadają się: Czy podoba wam się ten krajobraz? 

Dzieci uzasadniają: Czy powietrze „pokazane” na ilustracji jest zdrowe? 

„CZY POWIETRZE MOŻNA USŁYSZEĆ?” 

Dzieci dowiadują się, że powietrze wdmuchiwane w niektóre instrumenty muzyczne ulega przekształceniu i słyszymy muzykę. 

Zabawa z butelkami – dzieci dmuchają przy wlocie butelki, tak aby wydobyć dźwięk. 

Zabawa z gwizdkami – dzieci dmuchają w gwizdki. Przekonują się, że słychać wydobywające się powietrze jako gwizd. 

Dzieci słuchają objaśnień, iż powietrze można usłyszeć w przyrodzie (świszczący wiatr) – wykorzystanie nagrania z kasety magnetofonowej. 

„JAKA BĘDZIE POGODA?”

Potrzebne będą: sosnowe szyszki, plastelina. 

Szyszki należy umieścić na podstawkach z plasteliny. Wynosimy je na balkon, zewnętrzny parapet okna. Kiedy będzie ładna, sucha pogoda – szyszki otworzą się. Jeśli powietrze będzie coraz bardziej wilgotne – łuski szyszek zamkną się. Na tej postawie można prognozować, czy będzie padał deszcz czy nie. Jest to naturalny wilgotnościomierz.

„TĘCZA NA ŻYCZENIE”

Przybory: czarny karton, arkusz białego papieru, lusterko, miska z wodą, lampka, nożyczki lub nożyk.

W czarnym kartonie wycinamy wąski pasek. Lampkę stawiamy na niskim krześle, lusterko umieszczamy w misce z wodą. Arkusz białego papieru należy umieścić między krzesłem 
a miską. Czarny papier trzymamy przy lampce tak, aby światło przechodziło przez szczelinę 
i padało na lusterko. Obserwujemy białą kartkę. Jeśli nic nie widać, przesuwamy czarny karton tak, aż zobaczymy tęczę.

„KOMPAS”

Przybory: mała miseczka z wodą, korek, plaster, magnes, gwóźdź lub szpilka.

Gwóźdź lub szpilka muszą być namagnesowane. W tym celu należy kilkakrotnie przesunąć gwoździem po magnesie zawsze w tym samym kierunku. Na środku korka przyklejamy plastrem wykonaną igłę magnetyczną. Do miseczki wlewamy wodę, na wodzie kładziemy korek. Igła magnetyczna jednym końcem wskaże północ, drugim – południe.

Jak to się dzieje, że igła magnetyczna wskazuje północ i południe?

Z pewnością bawiłeś się kiedyś magnesami i wiesz, że przyciągają się one albo odpychają. Nasz mały magnes – igła w kompasie – ustawia się w kierunku północ – południe. Dzieje się tak, dlatego że jest przyciągany albo odpychany przez inny olbrzymi magnes. Tym magnesem jest kula ziemska. Bieguny tego magnesu pokrywają się z biegunami geograficznymi północnym i południowym.

„PIĘKNE BARWY” 

Potrzebne materiały:

- mazak (kolor obojętny, ja użyłam brązowego),

- zlewka lub szklanka,

- kilkucentymetrowy pasek bibuły filtracyjnej bądź zwykłego papieru,

- ocet lub mieszanina denaturatu z wodą.

Do szklanki nalewamy 1 cm octu (1 cm od dna). 2 cm od końca paska zaznaczamy kreskę naszym mazakiem. Następnie pasek wkładamy do szklanki z octem. Ciecz zaczyna nam się wspinać do góry, dosięga namalowanej mazakiem kreski, zaczyna ciągnąć za sobą wchodzące w skład barwniki, które rozdzielają się, wędrując z różnymi prędkościami.

„ZIELONE MLEKO?”

Przygotuj:

kilka papierowych kubków, sok z czerwonej kapusty, ocet, różne (żółte) soki owocowe, 
1 wodę mydlaną, 1 mleko.

Do każdej cieczy, którą chcesz testować, potrzebujesz papierowego kubka.

Do każdego kubka wlej łyżeczkę soku z kapusty. Dodaj 1–2 łyżeczki każdej testowanej cieczy.

Kwaśne ciecze zrobią się różowe, a zasadowe – zielone. 

Sok z kapusty zawiera barwnik, który pod wpływem kwasów i ługu zmienia swój kolor. 
W przypadku wartości pH poniżej 7 robi się różowy, powyżej 7 – zielony. 

„NIEWIDZIALNA SIŁA”

Przybory: tektura, pinezki lub gwoździki, farby, magnesy, listewka lub tekturowe pudło, papier, klej.

Należy wykonać figurki aktorów. Muszą być lekkie. Z tego powodu najlepiej wykonać 
je z grubej tektury. Figurki musisz zrobić tak, aby nie były zbyt wysokie, a ich stopy były płaskie i równe. Trzeba w nie wbić pinezkę lub małe gwoździki. Pomaluj farbami stroje aktorów.

Jak to się dzieje, że figurki znajdujące się na scenie poruszają się?

Jeśli magnes umieszczony pod sceną przesuniemy, to figurki przemieszczą się w tym samym kierunku, w jakim poruszyliśmy magnes; jeżeli magnesem wykonamy ruch obrotowy, 
to figurki będą się poruszały również po kole. Oprócz tego, ze względu na tarcie podłoża, będą się kręciły wokół własnej osi.

„ODRZUCONY!”

Przygotuj:

-3 duże, ciężkie książki

-magnes prętowy

-4 różne monety

-płaskie, cienkie, okrągłe płytki z żelaza (i podkładki).

Wykonanie:

1. Jedną książkę połóż na drugiej, a o nie oprzyj trzecią, aby powstała pochylona powierzchnia.

2. Magnes przytrzymaj na środku książki, a wszystkie monety i płytki puść po książce, żeby ześlizgnęły się obok magnesu.

Co się stanie?

Metalowe płytki przyczepią się do magnesu, monety nie.

Dlaczego?

Monety nie są z żelaza, tylko z innego metalu, np. miedzi. Magnes nie przyciąga miedzi. Magnesy umieszcza się również w automatach na monety, aby wyłapywały fałszywe pieniądze zawierające metal lub podkładki.

„ZBIERACZ IGIEŁ”

Przygotuj:

-magnes podkowiasty 

-magnes prętowy 

-dużo szpilek.

Szpilki rozdziel na dwie kupki. Nad jedną kupką trzymaj magnes podkowiasty, a nad drugą prętowy. Policz, ile szpilek przyciągnął każdy z magnesów.

Na magnesie podkowiastym będzie więcej szpilek niż na prętowym.

Siła magnesu zależy nie tylko od jego wielkości, ale także kształtu. Magnesy podkowiaste 
są zawsze silniejsze niż prętowe. Jeśli oba magnesy mają taki sam kształt, wtedy cięższy magnes będzie silniejszy.

„PODWODNY MAGNES”

Przygotuj:

-magnes,

-spinacz lub agrafkę,

-szklankę napełnioną wodą.

Wykonanie:

1. Spinacz lub agrafkę wrzuć do wody.

2. Magnes przyłóż do zewnętrznej ścianki tam, gdzie leży metalowy przedmiot.

3. Ruszaj magnesem wzdłuż szklanki.

Co się stanie?

Magnes przyciągnie metalowe przedmioty (spinacze, agrafki), które będą się za nim poruszały, wychodząc nawet ponad powierzchnię wody.

Dlaczego?

Siła przyciągania magnesu działa również przez szkło i wodę.

„ROZMAGNESOWANY”

Przygotuj:

-kilka igieł,

-magnes prętowy.

Wykonanie:

1. Kilkakrotnie końcem magnesu potrzyj igłę i sprawdź, czy jest namagnesowana.

2. Jeszcze raz namagnesuj igłę, po czym kilkakrotnie upuść ją na twarde podłoże.

3. Ponownie przysuń tę igłę do innych.

Co się stanie?

Igła nie będzie już namagnesowana, wskutek uderzenia straciła swoją siłę magnetyczną.

Dlaczego?

Gdy magnesem przesuniemy po metalu, wszystkie domeny magnetyczne się wyrównają. Innymi słowy, metalowy przedmiot będzie teraz magnesem. Uderzenia niszczą ten porządek magnesu elementarnego, przedmiot się rozmagnesowuje.

Ciąg dalszy zostanie zamieszczony w zimie.☺
